Beste Freunde Lektion 4 Hinweise zur Kopiervorlage: Spiel

Nomen-Bingo

Ein Spiel furje 3 S
Dauer: ca. 10 = 15 Min.

Hinweise fiir die Lehrerin / den Lehrer
Das Spiel wiederholt Nomen des Lernwortschatzes aus den Lektionen 1-4.

Vorbereitung

Kopieren Sie die Vorlage 1 so oft, dass jeder S ein Blatt mit vier Bingo-Rastern zum Ausfillen bekommt.
Kopieren Sie die Vorlage 2 flir jede Dreiergruppe einmal und schneiden Sie die Kartchen aus. Geben Sie
die Kértchen in einen Briefumschlag. Jede Dreiergruppe bekommt zusatzlich noch eine Kopie von
Vorlage 2.

Ablauf

Bilden Sie Gruppen von drei S. Jeder S bekommt ein Blatt mit vier leeren Rastern (Vorlage 1) und jede
Gruppe erhdlt eine Kopie von Vorlage 2. Je zwei S einer Dreiergruppe suchen sich vier beliebige Nomen
aus Vorlage 2 aus, die sie in das erste Raster eintragen. Der dritte S ist Spielleiter und erhalt den Umschlag
mit den Wortkdrtchen (Vorlage 2). Er zieht nacheinander Kdrtchen und liest die daraufstehenden Worter
vor. Falls das genannte Wort in ihrem Raster steht, streichen die anderen beiden S es aus. Wer von ihnen als
erster alle vier Worter durchgestrichen hat, ruft,Bingo” und hat gewonnen. Dieser S darf in der ndchsten
Runde Spielleiter sein und die Wortkartchen ziehen. Es kodnnen vier Durchgénge gespielt werden.

Variante: Sie kdnnen das Spiel auch in der GroB3gruppe spielen. Dann sind Sie der Spielleiter und ziehen
Kartchen.

© Hueber Verlag 2014, Autorin: Ricarda Briicke 1/3



Beste Freunde vrektion 4 Kopiervorlage: Spiel

Vorlage 1
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