Beste Freunde Lektion 13 Hinweise zur Kopiervorlage: Spiel

Wer? Wann? Zu wem? Wohin?

Ein Spiel fur je 4 S
Dauer: ca. 15— 20 Min.

Hinweise fiir die Lehrerin / den Lehrer

Das Spiel Gbt den Satzbau mit Subjekt, Verb und adverbialen Bestimmungen der Zeit (mit Adjektiv
ndchst- + Endung) sowie des Ortes ein. Darlber hinaus sensibilisiert es fur die Kongruenz zwischen
Subjekt und Pradikat und wiederholt die Possessivartikel in der 3. Person Singular und Plural.

Vorbereitung

Kopieren Sie die Vorlage so oft, dass immer eine Gruppe von 4 S ein Set an Karten bekommt.
Laminieren Sie die Vorlage oder kleben Sie sie auf diinne Pappe. Schneiden Sie dann die einzelnen
Kartchen aus und stecken Sie sie in je einen Umschlag.

Ablauf

Bilden Sie Gruppen von 4 S. Jede Gruppe erhélt einen Umschlag. Die S legen die Kartchen aus dem
Umschlag vor sich auf den Tisch. Zusammen bildet die Gruppe aus den Einzelkartchen Satze. Schreiben
Sie zundchst das Schema, nach dem die Sdtze gebildet werden sollen, und einen Beispielsatz an die Tafel:

Wer? Verb Wann? Zu wem? Wohin?
Kati/fdhrt / néchsten Freitag / zu ihrer Cousine Laura / nach Mdinchen.

Die S mUssen dabei die vorgegebene Reihenfolge einhalten und auf die Kongruenz von Subjekt und
Verb sowie den passenden Possessivartikel achten. Es gibt immer mehrere richtige Moglichkeiten.
Die einzelnen Gruppen spielen gegeneinander. Stoppen Sie die Zeit (7 Minuten). Die S dUrfen nach
abgelaufener Zeit keine Anderungen mehr an ihren Satzen vornehmen. Die Gruppen lesen dann ihre
Sétze vor. Gewonnen hat die Gruppe, die die meisten richtigen Satze gebildet hat. Greifen Sie im
nachsten Schritt nicht korrekt gebildete Satze heraus und erldutern Sie im Plenum, warum diese falsch
sind und wie man sie verbessern kann.
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