
Modul
Kati

  4-Satz-Geschichte

Ein Spiel im Plenum
Dauer: ca. 15 – 20 Min.

  Hinweise für die Lehrerin / den Lehrer
Das Spiel übt Sätze im Perfekt und wiederholt Wortschatz der vorangegangenen Lektionen. Darüber  
hinaus lässt sich anhand der Sätze das Prinzip der Satzklammer verdeutlichen.

  Vorbereitung
Kopieren Sie Vorlage 1 so oft, dass ausreichend Kärtchen vorhanden sind. (Jeder S erhält 1 Personenkarte, 
1 Adjektiv, 1 Nomen sowie 3 Verben.) Laminieren Sie die Vorlage oder kleben Sie sie auf dünne Pappe. 
Schneiden Sie dann die einzelnen Kärtchen aus und stecken Sie sie in je einen Umschlag für die Personen, 
die Adjektive, die Nomen und die Verben. Kopieren Sie Vorlage 2 so oft, dass jeder S ein Textschema 
bekommt.

  Ablauf
Geben Sie die Umschläge herum. Jeder S zieht 1 Personenkarte, 1 Adjektiv, 1 Nomen und 3 Verben.  
Mit diesen Wörtern soll der S nun eine kleine Geschichte nach dem vorgegebenen Schema schreiben:

1.  war .
 (Person)  (Adjektiv)

2. Er/Sie .
 (Satz mit Verb 1)

3. Er/Sie  .
 (Satz mit Verb 2)

4. Dann .
 (Satz mit Verb 3)

Das Nomen und die Verben können an beliebiger Stelle im Text verwendet werden. Die gezogenen Verben 
müssen ins Perfekt gesetzt werden. Wenn alle S eine 4-Satz-Geschichte geschrieben haben, werden diese 
vorgelesen. Die S stimmen im Anschluss darüber ab, welche Geschichte ihnen am besten gefallen hat. 
Gewonnen hat der S mit der schönsten Geschichte. Geben Sie eine Geschichte als Beispiel vor.

  Nachbereitung
Schreiben Sie ggf. im Anschluss die Gewinnergeschichte an die Tafel und erläutern Sie das Prinzip der 
Satzklammer. Sammeln Sie die Geschichten ein und korrigieren Sie sie.

Beispieltext:

der Gitarrist, dick, Hut, bezahlen, spielen, duschen

1. Der Gitarrist war dick.
2. Er hat den Hut bezahlt.
3. Er hat ein Konzert gespielt.
4. Dann hat er geduscht.
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die Straßenkünstlerin der Lady-Gaga-Fan der Breakdancer

das Traummädchen der Sumo-Ringer der Gitarrist

der Junge die Lehrerin der Fußballspieler

die Ärztin der Kapitän die Prinzessin

nett lustig groß

intelligent dick sportlich

süß hübsch interessant

klein blond dünn

der Hut das Akkordeon der Bikini

das Konzert die Tasche die Reise

der Vampir-Film die Bluse der Flohmarkt

das Kleid die Party der Supermarkt

kaufen lernen mitmachen

besuchen fotografieren spielen

telefonieren aufräumen duschen

abholen bezahlen verkaufen

kaufen lernen mitmachen

besuchen fotografieren spielen

telefonieren aufräumen duschen

abholen bezahlen verkaufen

kaufen lernen mitmachen

besuchen fotografieren spielen

telefonieren aufräumen duschen

abholen bezahlen verkaufen

  Vorlage 1
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1.  war .

 (Person) (Adjektiv)

2. Er/Sie .

 (Satz mit Verb 1)

3. Er/Sie  .

 (Satz mit Verb 2)

4. Dann .

 (Satz mit Verb 3)

1.  war .

 (Person) (Adjektiv)

2. Er/Sie .

 (Satz mit Verb 1)

3. Er/Sie  .

 (Satz mit Verb 2)

4. Dann .

 (Satz mit Verb 3)

1.  war .

 (Person) (Adjektiv)

2. Er/Sie .

 (Satz mit Verb 1)

3. Er/Sie  .

 (Satz mit Verb 2)

4. Dann .

 (Satz mit Verb 3)

  Vorlage 2




