Beste Freunde Lektion 15 Hinweise zur Kopiervorlage: Spiel

4-Satz-Geschichte

Ein Spiel im Plenum
Dauer: ca. 15 =20 Min.

Hinweise fiir die Lehrerin / den Lehrer
Das Spiel Ubt Satze im Perfekt und wiederholt Wortschatz der vorangegangenen Lektionen. Darlber
hinaus lasst sich anhand der Satze das Prinzip der Satzklammer verdeutlichen.

Vorbereitung

Kopieren Sie Vorlage 1 so oft, dass ausreichend Kartchen vorhanden sind. (Jeder S erhélt 1 Personenkarte,
1 Adjektiv, 1 Nomen sowie 3 Verben.) Laminieren Sie die Vorlage oder kleben Sie sie auf diinne Pappe.
Schneiden Sie dann die einzelnen Kartchen aus und stecken Sie sie in je einen Umschlag fur die Personen,
die Adjektive, die Nomen und die Verben. Kopieren Sie Vorlage 2 so oft, dass jeder S ein Textschema
bekommt.

Ablauf
Geben Sie die Umschldge herum. Jeder S zieht 1 Personenkarte, 1 Adjektiv, 1 Nomen und 3 Verben.
Mit diesen Wortern soll der S nun eine kleine Geschichte nach dem vorgegebenen Schema schreiben:

I. war
(Person) (Adjektiv)

Beispieltext:

2. Er/Sie der Gitarrist, dick, Hut, bezahlen, spielen, duschen
(Satz mit Verb 1)

1. Der Gitarrist war dick.
3 Er/Sie . 2. Er hat den Hut bezahlt.
(Satz mit Verb 2) 3. Er hat ein Konzert gespielt.
4. Dann hat er geduscht.

4. Dann

(Satz mit Verb 3)

Das Nomen und die Verben kénnen an beliebiger Stelle im Text verwendet werden. Die gezogenen Verben
mussen ins Perfekt gesetzt werden. Wenn alle S eine 4-Satz-Geschichte geschrieben haben, werden diese
vorgelesen. Die S stimmen im Anschluss darber ab, welche Geschichte ihnen am besten gefallen hat.
Gewonnen hat der S mit der schénsten Geschichte. Geben Sie eine Geschichte als Beispiel vor.

Nachbereitung
Schreiben Sie ggf. im Anschluss die Gewinnergeschichte an die Tafel und erldutern Sie das Prinzip der
Satzklammer. Sammeln Sie die Geschichten ein und korrigieren Sie sie.
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Vorlage 1
X
. die StraRenkiinstlerin | derlady-GagaFan | derBreakdamcer |
O LT T OO ST U U U U TP U SO PO PP TP RO PP PPPPPPPPPPPPPPPPPE:
< das Traummadchen der Sumo-Ringer der Gitarrist
oo d e r Ju n ge ........................... dle Lehrenn ....................... der F ugb auspleler ..........
d le Arzun .......................... der Kap 1 tan ....................... dleprmz essm .................
ne tt ................................... lustlg ................................. gro B ................................
mtel 1 1 ge nt ......................... dle ................................... Sportl 1 Ch .........................
Sug .................................... hu bSCh .............................. mteressant .....................
- klem .................................. blond ................................. dun n ..............................
o d e r HUt .............................. da S Akkordeon .................. der B 1 k m 1 ........................
- d .6.1 S Konzert ....................... dle Tas Che .......................... dleRelse .........................
d e rvamplrmm ................ dle Bluse ............................ der F IOhmarkt ................
- d a S K1e1d ........................... dle Party ............................ der S up e rmarkt ..............
o kaufen ............................... lem en ................................ ml tmaCh en .....................
.. besuChen ........................... fOtograﬁeren ..................... Splelen ...........................
te1e fom e ren ....................... aufraumen ........................ dus Chen .........................
- .a.l bhOIen ............................. bezahlen ............................ Verkaufen .......................
o kaufen ............................... lem en ................................ ml tmaCh en .....................
.. beSUChen ........................... fOtograﬁeren ..................... Splelen ...........................
te1e fom e ren ....................... aufraumen ........................ duS Chen .........................
- .a.l bhOIen ............................. bezahlen ............................ Verkaufen .......................
o kaufen ............................... lem en ................................ ml tmaCh en .....................
.. besuChen ........................... fOtograﬁeren ..................... Splelen ...........................
te1e fom e ren ....................... aufraumen ........................ duS Chen .........................
- .a.l bhOIen ............................. bezahlen ............................ Verkaufen .......................
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Vorlage 2
1. war
(Person) (Adjektiv)
2. Er/Sie
(Satz mit Verb 1)
3. Er/Sie
(Satz mit Verb 2)
4. Dann
(Satz mit Verb 3)
}( 000000000 000000000000 0000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
1. war
(Person) (Adjektiv)
2. Er/Sie
(Satz mit Verb 1)
3. Er/Sie
(Satz mit Verb 2)
4. Dann
(Satz mit Verb 3)
}( 000000000 000000000000 0000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
1. war
(Person) (Adjektiv)
2. Er/Sie
(Satz mit Verb 1)
3. Er/Sie
(Satz mit Verb 2)
4. Dann

(Satz mit Verb 3)
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