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Beste Freunde Lektion 16 Hinweise zur Kopiervorlage: Spiel

© Hueber Verlag 2015, Autorin: Ricarda Brücke

  Wo und wohin?

Ein Spiel für 2 S
Dauer: ca. 10 – 15 Min.

  Hinweise für die Lehrerin / den Lehrer
Das Spiel übt die passenden Antworten auf Fragen mit „Wo?“ und „Wohin?“ in Kombination mit der 
Wechselpräposition in plus Dativ oder Akkusativ ein. Außerdem wird der Wortschatz zum Thema  
Wohnen wiederholt.

  Vorbereitung
Kopieren Sie die Vorlagen 1 und 2 so oft, dass in jeder Zweiergruppe ein Spielplan A und ein Spielplan B 
vorhanden sind.

  Ablauf
Der S mit Spielplan A beginnt und stellt seine erste Frage, z. B.:

Wohin bringst du deinen Hund? 

Der S mit Spielplan B schaut auf seinen Wohnungsgrundriss und sucht das Bild des Hundes. Der Pfeil  
zeigt an, wohin der Hund gebracht wird. Er formuliert eine Antwort, z. B.:

Ich bringe meinen Hund in den Garten. 

Der S mit Spielplan A schreibt die Antwort auf die Leerzeile unterhalb seiner Frage:

Er/Sie bringt seinen/ihren Hund in den Garten. 

Nun ist der S mit Spielplan B an der Reihe, seine Frage zu stellen und die Antwort dazu aufzuschreiben. 

Wo ist dein Hund?

Der S mit Spielplan A schaut auf seinen Wohnungsgrundriss und sucht das Bild des Hundes. Er formuliert 
eine Antwort, z. B.:

Mein Hund ist im Garten.

Der S mit dem Spielplan B schreibt die Antwort auf die Leerzeile unterhalb seiner Frage:

Sein/ Ihr Hund ist im Garten.

Die S fahren im Wechsel so fort, bis alle Fragen beantwortet wurden. Zum Schluss gleichen die Spieler die 
Antworten anhand der beiden Spielpläne ab. Gewonnen hat der S, der die meisten richtigen Antworten 
gegeben hat.
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  Vorlage 1

  Spielplan A

1. Wohin bringst du deinen Hund?

 .

2. Wo ist deine Katze?

 .

3. Wo ist dein Fahrrad?

 .

4. Wohin bringst du deinen Fußball?

 .

5. Wo ist deine Gitarre?

 .

6. Wohin bringst du deinen Mantel?

 .

7. Wohin bringst du deine Pizza?

 .

8. Wo ist deine Hose?

 .



Modul
Lukas

3/3© Hueber Verlag 2015, Autorin: Ricarda Brücke

Fo
to

s:
 K

at
ze

 ©
 T

h
in

ks
to

ck
/S

to
ck

b
yt

e;
 H

o
se

 ©
 T

h
in

ks
to

ck
/i

St
o

ck
p

h
o

to
; M

an
te

l ©
 T

h
in

ks
to

ck
/i

St
o

ck
/S

u
ljo

; B
al

l ©
 P

an
th

er
M

ed
ia

/F
ar

zi
n

 S
al

im
i; 

Pi
zz

a 
©

 T
h

in
ks

to
ck

/i
St

o
ck

/B
o

ri
s 

Ry
zk

h
o

v;
 

G
it

ar
re

 ©
 iS

to
ck

p
h

o
to

/R
o

u
ze

s;
 H

u
n

d
 ©

 F
o

to
lia

/R
o

b
er

t 
Kn

es
ch

ke
; K

ar
te

 ©
 H

u
eb

er
 V

er
la

g
/S

u
sa

n
n

e 
D

o
rn

er
; R

ad
 ©

 H
u

eb
er

 V
er

la
g

/A
le

xa
n

d
er

 K
el

le
r
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  Vorlage 2

  Spielplan B

1. Wo ist dein Hund?

 .

2. Wo ist deine Katze?

 .

3. Wohin bringst du dein Fahrrad?

 .

4. Wo ist dein Fußball?

 .

5. Wohin bringst du deine Gitarre?

 .

6. Wohin bringst du deinen Mantel?

 .

7. Wohin bringst du deine Pizza?

 .

8. Wo ist deine Hose?

 .




