Beste Freunde Lektion 17 Hinweise zur Kopiervorlage: Spiel

Frage und Antwort

Ein Spiel fir 4 S
Dauer: ca. 15— 20 Min.

Hinweise fiir die Lehrerin / den Lehrer

Das Spiel Ubt die passenden Antworten auf die Fragen ,Wo seid ihr?, Was macht ihr?, Wohin wollt
ihr jetzt?" und ,Wie kommt ihr dorthin?” ein und wiederholt die Prapositionen zu Ortsangaben und
Verkehrsmitteln.

Vorbereitung

Kopieren Sie die Vorlagen 1, 2 und 3 so oft, dass jede Vierergruppe 3 Stapel Karten und zwei Zettel mit den
Fragen bekommen. Laminieren Sie die Vorlage 2 oder kleben Sie sie auf dinne Pappe. Schneiden Sie dann
die einzelnen Kartchen aus und beschriften Sie die Rickseite jeweils mit 1 (Ortsangaben), 2 (Aktivitdten)
oder 3 (Verkehrsmittel).

Ablauf
Die S spielen in Zweierteams gegeneinander. Die Karten der einzelnen Stapel werden verdeckt gemischt.
Ein Team fangt an und stellt die erste Frage:

1) Wo seid ihr?

Die S des anderen Teams ziehen eine Karte von Stapel 1 (Karten Ortsangaben), z. B. das Bild ,See”.
Die S antworten nun auf die Frage:

—> Wirsind an einem See. / Wir sind am See.

Das Team schreibt die Antwort unter die Frage auf seinen Zettel und das gegnerische Team Uberprift die
Richtigkeit des Satzes. Es vergibt einen Punkt, wenn der Satz korrekt ist. Dann stellt es die zweite Frage:

2) Was machtihr?

Die S des anderen Teams zieht eine Karte, diesmal von Stapel 2 (Karten Aktivitaten), z. B.,ein Picknick
machen” und bilden eine Antwort:

—> Wirmachen ein Picknick.
Das gegnerische Team verfahrt genau wie bei Frage eins. Dann stellt es die nachste Frage:
3) Wohin wollt ihr jetzt?

Das andere Team zieht erneut eine Karte von Stapel 1 (Karten Ortsangaben), z. B. das Bild ,Bett”.
Die S antworten:

—> Wirwollen nach Hause.

Das gegnerische Team verfahrt wie zuvor und stellt Frage vier:

4) Wie kommt ihr dorthin?

Die Spieler ziehen eine Karte von Stapel 3 (Karten Verkehrsmittel), z. B. das Bild ,Bus”. Sie antworten:
—> Wir fahren mit dem Bus.

Nun ist das zweite Team an der Reihe mit Antworten. Es kdnnen drei bis vier Durchgange gespielt werden,
wenn die Karten jeweils wieder untergemischt werden. Gewonnen hat das Team mit den meisten Punkten.
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Beste Freunde vrektion 17 Kopiervorlage: Spiel

Vorlage 1

1. Wo seid ithr?

. PUNKE
2. Was macht ihr?

e, PUNKE
3. Wohin wollt ihr jetzt?

. PUNKE
4. Wie kommt ihr dorthin?

e, PUNKE

}(ooDooooooooooooooooooDoooooooooooooocooooooooooooooooooooooooooooooooDoooooooooooooocoooooooooooo

1. Wo seid ithr?

e, PUNKE
2. Was macht ihr?

. Punkt
3. Wohin wollt ihr jetzt?

e, PUNKE
4. Wie kommt ihr dorthin?

e Punkt

}(ooDooooooooooooooooooDoooooooooooooocooooooooooooooooooooooooooooooooDoooooooooooooocoooooooooooo

1. Wo seid ihr?

e, PUNKE
2. Was macht ihr?

e, PUNKE
3. Wohin wollt ihr jetzt?

e, PUNKE
4. Wie kommt ihr dorthin?

e, PUNKE
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Vorlage 2

Ortsangaben

© 0 0060600000000 00000000000000000 000

@ e e 000 0000000000000

@ e e 0000000000000 00
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Aktivitdten

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

@ e e 0000000000000 00

Pizza essen

@0 e 0000000000000 000 e

einen Song von
Rihanna singen

@0 e 0000000000000 000 e

Fische angeln

@ 0 0060000000000 000000060000000 000

@ e e 000 0000000000000

Verkehrsmittel
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e e 0000000000000 00

e e 0000000000000 00
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Ananassaft
trinken

e e 0000000000000 00

neue Freunde
finden

e e 0000000000000 00

Fleisch grillen

e e 0000000000000 00

e e 0000000000000 00

.

e e 0000000000000 00
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@ e e 0000000000000 00

@ e e 0000000000000 00
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auf einem
Kamel reiten

@ e e 0000000000000 00

ein Picknick
machen

@ e e 0000000000000 00

unsere Jacken
suchen
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@ e e 0000000000000 00

@ e e 0000000000000 00
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Deutsch lernen

einen Sketch
spielen

@ e e 0000000000000 00

einen Hut im
Wald verstecken

@ e e 0000000000000 00
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